O ActivePresenter

Présentation

Le logiciel Active Presenter est un outil denregistrement décran dordinateur et de création des vidéos. On peut
l'utiliser également comme outil de montage vidéo multipiste. Ses possibilités d'annotation et d’insertion de
contenu interactif permettent de créer des vidéos interactives destinées a la formation. On peut générer aussi
des diaporamas (format .pptx) et des documents fixes sans animation ni interaction (images, pdf et autres

formats de fichiers de type bureautique).
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O ActivePresenter

Créer un nouveau projet

Il est possible de commencer un projet Active Presenter par
lenregistrement de lécran de votre ordinateur, mais aussi
en utilisant une image ou un diaporama comme point de
départ. Vous pouvez également créer un projet vierge qui sera
complété au fur et a mesure de la réalisation du document.

Au lancement du logiciel, Active Presenter propose deffectuer
une Nouvelle capture ou de lancer un Nouveau projet.

Importation PowerPoint

MNouveau projet

*

Projet
Nom 9

Envegistrersous | CAUsers\adminga\Documents\ActivePresenteriUntitled.approj | T Parcourir

Nouvelle capture

Importer une présentation

| | setectionner

A

Projet & partir d'images

|:3!|(

Projet vide

Projet a partir d’images

Nouveau projet X

Projet
-:,;E Nom | Sans titre

Enregistrer sous. |C:\Users\adm\nga\Documents\ActhPrasanter\Unt\tIed.approj ‘ | Parcourir

"

Nouvelle capture

Al

Nom du dossier Taille
eglise_paroy1 9600:792
DWM Zivilist 2 bfe522dc02fd... 1984x1488

i Tailles prédéfinies

Importation PowerPoi

P
|

Projet & partir dimages

]
O © 0 06 06 0 0 O

Projet vide =
3
[] Utiliser des images comme objets Ak
‘ OK | Annuler
Projet vide
Nouveau projet
Projet
}:‘5 Nom 9
Neils S Enregistrer sous | Ci\Users\adminga'\Decuments\ActivePresenter\Untitled.approj ‘ | Parcourir
Taille
m Largeur ‘% Hauteur E | Tailles prédéfinies
Importation PowerPoint -
Diapositive
Nombre de diapositives vides que vous voulez créer [0 |5

Projet 4 partir d'images

5

Projet vide

[ = [ Annuler

O ActivePresenter

W Ouvrir ﬁ E Acheter une licence
1 Nouvelle captur

[ Nouveau projet ﬁ| Aide

e Questions & Réponses

Projets récents

Voir la fiche Enregistrer [écran de Iordinateur
Entrer le nom du projet
Sélectionnerlemplacement delenregistrement

Selectionner la présentation a importer

Indiquer la taille de la diapositive ou
sélectionner une taille prédéfinie

Ajouter et gérer les images
(une image par diapositive)

Rotation et symétrie de I'image sélectionnée

Utiliser les images comme des objets modifiables
et non comme des images de fond de diapositive

Indiquer le nombre de diapositives vides
a créer
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O ActivePresenter Enregistrer I’écran de I'ordinateur

Active Presenter permet denregistrer [écran de lordinateur et offre de nombreuses options de capture (taille de
la capture, son, focalisation du curseur, etc.)

Que cela soit au moment de la création d'un nouveau projet ou lors de l'ajout d'une diapositive de capture,
la procédure pour enregistrer Iécran est toujours la méme, notamment elle débute par le choix du profil de
capture (création ou parmi les quatre profils par défaut).

Capturer un nouveau projet X Entrer le nom du projet
Projet
Nom (1] | L ,
Sélectionner lemplacement du projet
Enregistrer sous |C:\Users\adminga\Documents\Acti\.rePresenter\Unti‘tled.approj | i Parcoulirg

Capturer les profils

Créer, modifier et gérer les profils de capture

Enregistrer la Démonstration du Logiciel

Enregistrer la vidéo animée pour une démonstration avec la plus haute qualité

Enregistrer le film/Streaming vidéo Valider pour lancer la capture

Enregistrer un film ou une vidéo en streaming avec haute fréquence de trame (FP!

Capture intelligente avec Auto EVA
Créer des matériaux d'entrainement de diapositive-basée avec I'Enregistrement
automatique d'images animées

Capture en continu de haute qualité

Capture en continu de bonne qualité
(adaptée pour le web)

Capture inteligente
Créer des matériaux d'entrainement de diapositive-basée sans I'Enregistrement
automatique d'images animées

Capture a chaque action de clavier et de
souris (glisser-déposer et scrolling inclus)

4 profils prédéfinis

060606000006

Capture a chaque action de clavier et de
souris (sans les glisser-déposer et scrolling )

Capturer un nouveau projet x
Zone de capture o Entrée de son
' Taille | 640 m v
‘ L []5e bloquer pour I'application Volume M
, i
Plein Ecran  Personnalisé Q : Enregistrement du son systéme @ &
Pour une capture plein écran Zone de capture
(Non disponible pour les diapositives de capture)
Pour personnaliser la zone de capture - = v
(Non disponible pour les diapositives de capture) La zone de capture peut
étre déplacée durant
Pour modifier ou sélectionner la taille de la zone I'enreglstrement.
de capture Lors de la création de
Diapositives de capture,
A \ A . . la taille de la zone de
Pour limiter la capture a la fenétre d’'une application capture est imposée par
la taille des diapositives
du projet.
Pour déplacer la zone de capture C {j} ]

Pour paramétrer les parametres de lenregistrement audio mﬂ FICHES@®
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Q ActivePresenter Profils de capture

Le logiciel Active Presenter propose quatre profils de capture de lécran aux paramétrages prédéfinis.
Il est possible de modifier leurs parameétres, voire de créer ses propres profils répondant a des besoins spécifiques.

CaptUre INEEIIGENTE & e ssssssessnemmnnnnnnnns .
capture a chaque action de clavier et de souris (sans les glisser-déposer et scrolling ) :

Capture inte"igente AVEC AULO EV A © oot e :
capture a chaque action de clavier et de souris (glisser-déposer et scrolling inclus) :

Enregistrer le film/ Streaming AV To (= T PO P PP PP 1
capture en continu de bonne qualité (adaptée pour le web) H

©60 686

Enregistrer la demonstration du |ogicie| PPN .
capture en continu de haute qualité :

Paramétres des profils de capture @ @ @ @

Général Type de capturg - Capture intelliger)te . X X
Capture des copies d’écran chaque fois que vous tapez ou cliquez
Utiliser automatiquement I'enregistrement d’images X
animées pour les Actions de glisser-déposer
Utiliser automatiquement I'enregistrement d’images
animées pour les Actions de molette de la souris X
Type de capture - Enregistrement d'images animées
Enregistrer I'écran comme une caméra vidéo (en continu) X X
Panorama automatique :
La fenétre de capture suit le curseur de souris
Vidéo Codec de vidéo (1) (2) (1) (1)
Vitesse images / s 30 30 15 15
Image clé 30 30 30 30
Qualité 90
Son Codec de son (3) (3) (3) (3)
Taux d’échantillon 4) (4) (4) (4)
Canaux (5) (5) (5) (5)
Qualité
Curseur Enregistrer le curseur X X
Rendre le curseur modifiable X X X X
Annotation | Ajouter 'annotation et I'interaction pour I’événement de la souris X X
Ajouter I'annotation et I'interaction pour I’événement du clavier X X
Raccourcis | Pause/ Reprendre Pause Pause Pause Pause
Arréter CTRL+Fin | CTRL+Fin | CTRL+Fin | CTRL+Fin
Annuler CTR+Alt+C | CTR+Alt+C | CTR+AIt+C | CTR+Alt+C
Capture manuelle Imp écran | Imp écran
Capture en avance F8 F8
Commencer I'enregistrement Vidéo Animée F9 F9
Arréter I'enregistrement Vidéo Animée F10 F10

(1) vidéo d’écran Flash (2) H.264/MPEG-4 AVC (3) 16-bit PCM (4) 48000hz (5) Stéréo
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O ActivePresenter L'interface du logiciel

Linterface d’Active Presenter est a la croisée entre celle d’'un logiciel de PréAO (diaporama) et celle d'un
logiciel de montage vidéo : une partie de Iécran est dédiée a l'affichage des diapositives, une autre a la timeline
cest-a-dire a la chronologie des événements.

Cette interface est constituée de plusieurs fenétres dont l'affichage peut étre paramétré dans la barre
doutils VUE. Certaines de ces fenétres sont flottantes et peuvent étre placées a différents endroits de I'interface.

barre d’outils
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=] Q Diapositives en grille arl =5 [ R B3 20 M Dernire diapositive Zoom
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Disposition des diapositivites dans la fenétre Diapositives (par défaut : Diapositives en colonne)

Fenétre Chronologie : véritable table de montage multipiste

Fenétre Ressources : liste des images, sons, vidéos et styles ajoutés au projet ou a la bibliotheque commune
Fenétre Propriétés : propriétés de [élément sélectionné

Fenétre Diapositives : vignettes des diapositives (sélection et tri posssible)

Fenétre Sélection : liste des objets insérés dans le projet (identitique a la partie gauche de la Chronologie)

Fenétre Piscines de diapositives : réservoir de diapositives utilisables (créés ou importées)

Aflichage des repéres de Glisser-Déposer dans la diapositive [[IDILYFICHES @
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O ActivePresenter La fenétre CHRONOLOGIE

La fenétre Chronologie du logiciel Active Presenter est une véritable table de montage vidéo multipiste. Chaque
objet occupe une piste sur laquelle on peut directement agir pour modifier les parametres temporels (durée,
début, fin, effets, etc.) identifiés par des reperes spécifiques. La barre doutils associée a la Chronologie n'a rien
a envier a celle des autres logiciels de montage vidéo.

Plopee © o olelo 0o

= iy 1 l 5 kA
CHRONOLOGE WA b-m - [P0V THE AKX imF - @526 ]
& = 0:00 01 2 04 0:05 0:06 0:0 0:08 0:09 0:10 0:11 0:12 0:13 0:14
|IIII Ll I|IIII|II
Diapositive
Trajectotre du curseur & o
Objets 9 A o

Forme 2

LA
H B

Clic de souns 1

9 |
Les zones principales

Affiche toutes les diapositives ou la diapositive sélectionnée e Ligne de temps ( un clic place I'index)
Ancrage des objets de la chronologie (repeéres visibles) 9 Noms des pistes (masquer et verrouiller)
Joue en boucle la vidéo e Chronologie des objets sur les pistes
Lecture / pause (¥ possibilité de lire tout le projet) e Sélection (repéres vert et rouge du curseur)
Stoppe la lecture

|

Enregistre la narration (¥ choix de la source et autres options) Les re peres

Zoome / dézoome / ajuste laffichage de la chronologie Index de lecture

Piste (ou objet) sélectionné

Coupe / copie / supprime... la sélection a

‘ Repere deftet dentrée ou de sortie
Insére une zone de flou

Keyframe (Repére détape de la zone de flou)

Coupe un objet vidéo ou audio en deux objets

00000

Repere de la position de lobjet Curseur

Fusionne deux objets vidéo ou audio sélectionnés

Change la vitesse de Iobjet vidéo ou audio sélectionné

Ajuste le volume de Iobjet sélectionné / muet (V¥ restauration)
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O ActivePresenter Insérer du son

Iy a plusieurs fagons d’'ajouter du son dans un projet Active Presenter. Pour senregistrer lors de la capture ou
réaliser une postsynchronisation (doublage ou voix-oft), le logiciel permet de sélectionner le prériphérique
entrée. Il faut faire attention cependant a brancher son matériel avant de lancer Active Presenter.

S’enregistrer lors de la capture

Lors de la capture de Iécran de lordinateur, on peut enregistrer sa voix et expliquer les manipulations effectuées.

Insérer une nouvelle capture X

Zone de capture Entrée de son 1
Taille | 640 |5 x 480 | Dispositif | Microphene (Realtek High ~
[]5e bloquer pour I'application Volume e’ O

w

Personnalisé

Enregistrement du son systéme

Objet Son (depuis la Chronologie ou du menu Annotation)

On peut insérer un fichier son dans le projet soit par enregistrement avec un micro, soit par insertion d’'un fichier

Oy PP |WTvE X | tsmFr - ad IMTER

0:03 | Options d'enregistrement

Périphérique d'entrée |Microphone (Realtek High Definition ~ | ) E u .

Son  Vidéo YouTube Objet de
v eb

A partir du dossier @

Créer nouveadu...

Volume d'entrée 9 Calibrer I'entrée. 4

Son d’objet

A chaque objet du projet (images, formes...), on peut lui associer un son dans le volet des propriétés

4 Son 6
Source
L bl 0 00:00:00

Enregistrement

e Choix du périphérique dentrée
9 Volume denregistrement
Durée

e Enregistrement du son interne de lordinateur

o Calibrage de lentré audio

Périphérique d'entrée | Haut-parleurs (Realtek High Definition Audio)

9 00:00:00

Synthése vocale

Calibrer 'entrée...

e Enregistrement de la narration

6 Ajout d’un fichier son
| Générer || Paramétres e 0 Réglage du volume de sortie (volume général)

Options jouants

6 Pour taper et générer la synthése vocale

Boucle

Ignorer la pause

0 Parameétrage de la voix de synthese

. ) Clic-droit sur lobjet Sous-titre
Conversion des sous-titres en son

Les sous-titres ajoutés au projet peuvent étre convertis en son en utilisant une des voix de synthése du systeme.

Convertir le sous-titre en son :m;'::rt:e SousTITRE *

Minutage
l 1 l 1 0 Hauteur du bar de forme d'onde » Début:msj | MFICHES.
1_|_|_|_|_|_|_|_|0:06 A Montrer les Noms de 'Objet ——— 17 % http://mediafiches.ac-creteil.fr
[ . - Synthése vocale
i P Jouer la prévisualisation Space T 0 Responsable éditorial
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O ActivePresenter Les propriétés du son

Volume sonore de l'objet sélectionné

>y
g.

Restaurer le velume onginal

On peut modifier le volume de tout élément sonore du projet. Il
suffit de sélectionner lobjet correspondant et de cliquer sur Ajuster le
volume dans la Chronologie.

‘u’ulume I['}E]

Propriétés de I'objet Son
PROPRIETES - SON 1]
4 Son

MNom | |

Source Recording_006.1 lE“E‘
[»] 00:00:00

Duree 00:00:01

Enregistrement

Périphérique d'entrée | Microphone (Realtek High Definition Audio) ~ |

lil SO0 Calibrer I'entrée...

Synthése vocale

| Générer || Paramétres |

Options jouants

Joue en boucle le son ———@lsouce

sur toute la durée de Ignorer la pause
la diapositive.

Lors des tests (Export en simulation de HTML5),
le son continue de jouer pendant lattente de la
saisie de la réponse par l'utilisateur

Son du clic d’'une capture d’écran

PROPRIETES - VIDEQ a
4 Effets de Curseur On peut modifier leffet sonore des différents clics de
[ Rendre le curseur souris d'une capture décran, voire le supprimer. Il suffit
Curseur en surbrillance de sélectionner lobjet vidéo correspondant dans la
Surbrillance Chronologie et de modifier les Effets de Curseur dans la
Taille 16 z fenétre Propriétés - vidéo.
Couleur -v
Opacité 255 =

Effets de Clic 3 Gauche
Son du clic | Mouse Click 1 | NI B,_
Effet au clic |Celcle V|

Tsille EllsS Importe un nouvel effet sonore

Couleur ::
Sélectionne un effet sonore de MFICHES.

- =]
Opacité ] 20 = . R http://mediafiches.ac-creteil.fr
la bibliotheque

Effets de Clic a droite

Son du clic | Mouse Click 2 | EE patrice Nadam
S
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O ActivePresenter Les annotations

La barre doutils ANNOTATION du logiciel Active Presenter propose une série dobjets qu’il est possible
d'ajouter aux diapositives, des plus classiques (formes, textes, images, vidéos...) aux plus spécifiques (animations
mimant les gestes, trajectoire de curseur, zoom...).

Formes (avec texte) et lignes *

Annotations basiques et focalisation Zone de texte ”

B B WX S

Formes Légende Surbrillance Spot Retour Effetsde

- Geste =

Zone de surbrillance (surlignement) pour focaliser *

Spot pour focaliser lattention sur un élément *

Affiche la touche ou le clic de souris utilisé (uniquement pour
les vidéos interactives par export en Simulation de HTML5)

Animations mimant les gestes tactiles
(Tap, double-tap, glisser, appui long....)

[ Ceon) Ead ] €5

*]a forme de lobjet peut étre modifiée dans la barre doutil FORMAT ( sélection
de lobjet nécessaire)

Compléments vidéo

P FEI—' 0 Curseur virtuel dont la trajectoire peut étre modifiée
o —

Trajectoire Zoom-n-Pan  Sous-titre e Effet zoom (ou pour dézoomer)

du curseur

Editer le sous-titre F2
G CHEaeT e Sous-titrage pouvant étre converti en son

Ceci est un exemple de sous-i

Insertion d’images

Médias

O D @

Insertion de captures décran fixes (images)

Insertion ou enregistrement de sons

lmage  Copie Son Vidéo YouTube Objetde
d'écran = - eh

Insertion de vidéos

Insertion de vidéos Youtube (uniquement pour les vidéos
interactives par export en Simulation de HTML5)

© 6600606

[ Affichage
7 bt ’ Insertion de pages Web ou de code (uniquement pour les
"E A vidéos interactives par export en Simulation de HTML5)

[, Application ou Région

-

Options +f Ombre de la fenétre de capture

+f Traiter les coins arrondis

Utiliser un fond opaque

+ Montrer le guide d'utilisation MFICHES.

http://mediafiches.ac-creteil.fr
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O ActivePresenter Les interactions

La barre doutils INTERACTION du logiciel Active Presenter propose une série dobjets qu’il est possible
d'ajouter aux diapositives afin de céer de veritables quiz ou vidéos interactives, apres exportation en Simulation
de HTML5. Ces objets provoquent (par défaut) la mise en pause de la vidéo et nécessitent I'action de I'utilisateur.

Attente d’un clic de souris

. . Attente de la frappe d’'une touche
Interactions S|mples

A B b M e @«
Clicde Frappede Zonede Survel Régiona Bouton
souris  touche texte Déposer

Attente de la saisie d’un texte

Bulle d'information au survol d’un objet

Création d’'un glisser-déposer unique

Création d’un bouton a cliquer

Interactions pour quiz

% &= = | £ # T C ek

Vrai/Faux Choix Flépl:unses Rédaction Texted Texte atrous Séquence GIisser-Dépnser EchE”Ed'E‘JﬂuatiDn
multiple  multiples trous  multiples (Likert)

[ I 0 B OB I 12 B 1 B

Quiz de type vrai-faux

Quiz avec réponse sous forme de texte (zone unique)

Quiz a réponse unique Quiz avec réponses sous forme de texte (zones multiples)

Quiz a réponses multiples Exercice dordonnancement

0000

Quiz avec zone de texte (multilignes) Exercice d’associations par glisser-déposer

Echelle de Likert ou tableau de réponses

00606

Propriétés et compléments

> [ ©p =

Evénement Message Boutonde Réponsede Objet de
- question - questiun Cuestion =

OO

Acces a [éditeur dévénement (Voir page suivante)

Insertion de messages pour feedback

Insertion de boutons d’action

Insertion de propositions supplémentaires

-

060606406

Message de réussite E Forme

Insertions dobjets supplémentaires
(pour questions de type Glisser-déposer)

Meszage d'echec [ad] Image...

Message incomplet

Message de temps écoulé

I [IDILYFICHES @
— PR—— http://mediafiches.ac-creteil.fr
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Wrom P6le numérique
— Soumetie @@@@
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O ActivePresenter

L’éditeur d’événement

Léditeur dévénement permet de paramétrer les objets  INTERACTION, en particulier les réponses
attendues, le nombre de tentatives, les actions et les rétroactions (feedbacks) programmées...

Evénement

Réponses attendues

Parametres de la question

Editeur d'événement - Question x Editeur d'événement - Question x
Réponse  Paramétres _Sicorrect Siincorrect Siincomplet Sitemps écoulé Réponse Paramétres Sjcorrect Siincorrect Siincomplet Sitemps écoulé
Points 1 % [5core pama\e Tentatives
Glisser Source ‘ Déposer Cible Maximum de tentatives % [ infini e
Forme _124 Forme _123 Faire une pause
Forme 126 e'me 125 [“liMettre a presentation en pause pour attendre ['entrée de utili
Forme _128 orme _127 -
Aprés avoir montré ['chjet | 0 . millisecondes [ Juste avant de cacher I'objet
Forme _130 Forme _129
dﬂ Temps écoulé
e [ Activer Ia limitation du temps e
Heures 0 Minutes | 0 Secondes | 0 =
oK ‘ | Annuler oK | ‘ Annuler
Si la réponse est correct Si la réponse est incorrecte
Editeur d'événement - Question X Editeur d'événement - Question X

Réponse Paramétres Sicorrect Siincorrect Siincomplet Sitemps écoulé

Actions effectuées lorsque la réponse est correcte

Action

Montrer L'Objet (Blocage): Message de réussite_120
Continuer la présentation

o
« (I & =

Réponse Paramétres Sicorrect Siincorect Siincomplet Sitemps écoulé

Actions effectuées lorsque la réponse est incorrecte

Tentative | Actions
Dernier entinuer la présentation
Tous ontrer L'Objet (Blocage): Message d'echec_1...

(=)
« 1 * =

| oK ‘ | Annuler QK | ‘ Annuler
Fenétre comparable pour les onglets Si incomplet et Si temps écoulé
0 Points totaux attribués a la question...
y . .
Types d’action possibles . .
yp P 9 ... ou répartition des points par bonnes réponses
Editer I'action o
_ _ e Liste des réponses attendues

Sélectionner le type d'action
Continuer la présentation ~ . . ’

Ajout ou suppression de reponses
Mettre la présentation en pause
Terminer la présentation .
Aller a la diapositive e Nombre de tentatives
Aller & la diapositive de |'index
Aller en avant . 1. .
Revenir en arriére e Mise en pause de la vidéo a l'affichage de la question
Envoyer I'e-mail
Quvrir la page Web
Exécuter JavaScript Temps limite imposé
Montrer 'objet FICHES
Lire l'audio : 4 4
Effacer 'entrée de I'utilisateur e Actions deClenCheeS http://mediafiches.ac-creteil.fr
Sournettre . .

Ajout, suppression et e

déol d . Responsable éditorial

€p. acement des actions Patrice Nadam
o | ‘ P @ Tentatives et actions correspondantes Académie de Créteil
nnuler

@ Ajout, suppression et déplacement
des tentatives et actions

P6le numérique
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O ActivePresenter Exporter en simulation HTML5

Ce type dexportation permet de créer de véritables exercices sous forme de pages HTML intégrant des vidéos
interactives. Active Presenter propose la création de divers modes dapprentissage (voir fiche suivante) et
permet un paramétrage fin de lexportation.

Exporter en simulation HTMLS Paramtres du modéle X

Préréglages Prévisualisation

Général  Reportage |Personnalisé v Etapes
Modéle o Sz P
~ Group 0
Paramétres e
| Modern ~ | Paramétres..
Position de la liste de diapositive: Droite ~
Etat inital de o lste des diaposti Visible
Modes d'opération Velume initil )
Etat inital du sous-titre Caché e o
i i i . Etat initial d'ajustement automati Oy I 1oy e 16:40 )
Démonstration Didacticiel Entrainement [ Test o i C ayustement automeR ot
Etspes détaillées en Pratique  Réduite
Montrer la Durée Groupe

Maximum du temps (en minutes) [=] Clignotement d'intéraction (ms) Y Taile de  fenétre daccueil | 250
=1 | Texte dEtape de Haut Niveau

Toujours mentrer la liste des diaf
Générer la page d'index Editer |2 langage de sortie Mantrer les diapositives comme ( [¥]
Navigation dans la Pratique
Bouton de Premigre Diapositive

Contenu Bouton de Diapositive Précédent, [] 5

Image d'arriere-plan

<
Format |JPEG ~ Profondeur de couleur | Vraies couleurs (24 bits)  ~

Qualite y 20%
Plus d'options... !l:’
Sortie
Position! | ChUsers\adminga\Documents\ ActivePresenter\Untitled\HTML5\ °| Parcourir ‘
| Exporter | | Fermer ‘

Opticns de Bntenu HTMLS

had

Exporter en simulation HTMLS
Contenu d'Objet
Utiliser SVG & HTML

Passer la condition
[ inclure WebM & Ogg '
Condition | Pourcentages de réponses correctes ~ | pas moins que mle %

Permettre la Sélection de Texte

Débit binaire d'Audio 128Kbps ~ Faire un rapport sur les options

Général Reportage

Qualité de Vidéo (%) EXN = Méthode |Pas derapport ~| Format @ =
Accessibilité Adresse HTTP pour recevoir
AR TR R Montrer le rapport dans les modes de Pratique et de Test@

[ Activer la navigation du Clavier i .
Options d'Apprentissage en ligne
[ Activer I'lndicateur de concentration visuelle

LMS |Non @ w
| QK || Annuler

0 Modele du lecteur vidéo intégré

9 Paramétres du lecteur vidéo

e Choix des modes a exporter

e Temps limite imposé

| Exporter | ‘ Fermer

e Durée de clignotement dobjets @ Condition de réussite (pourcentage, points...)
(clic de souris, frappe d’une touche...)
Création d’une page de présentation (index) @ Score 2 atteindre
6 Temps limite imposé @ Parameétres dexport des résultats mﬂ FICHES
e Format des images darriere-plan @ Affichage des résultats en fin de test http://mediafiches.ac-creteil.fr
e Chemin de lenregistrement @ Export pour plateformes de-learning Responsable éditorial
Patrice Nadam
(SCORM, Tin Can API)
@ Options complémentaires (format audio, accessibilité...) Académie de Créteil
Pdle numérique
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O ActivePresenter Les modes d’apprentissage

Active Presenter permet de créer de véritables exercices intégrant des vidéos interactives. Lexportation en
simulation HTMLS5 propose quatre modes d'apprentissage.

DEMONSTRATION DIDACTICIEL ENTRAINEMENT

Vidéo en continu
Interactions actives

Rétroactions
Aides/indications
Navigation possible
Affichage des résultats

Parameétres par défaut

e N
Priopriétés des objets

Chaque type dobjet est défini pour safficher ou non dans les
différents modes d’apprentissage. Il est possible de modifier
ces parametres dans la partie Montrer le mode de la fenétre des
Propriétés de l'objet sélectionné.

4 Montrer le mode

[+] Démonstration [+] Didacticiel
[+] Entrainement [+] Test

[[TDIVYFICHES@

http://mediafiches.ac-creteil.fr

Responsable éditorial

Patrice Nadam

Académie de Créteil
P6le numérique
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