Pour définir une action d’objet

« Sélectionner I'objet sur lequel porte I’action gile numérique
« Sélectionner le menu Apercu — Navigateurs
« Sélectionner le Navigateur d’action (1)

» Sélectionner Actions d’objet (2) Tableau numérique interaCtif

« Sélectionner I’action désirée (3)

« Afficher la liste des objets (4) Promethean

« Sélectionner I'objet désiré (5)
« Cliquer sur Appliquer les modifications (6).
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LA SITUATION

Un clic sur le rectangle 1... ... affiche le rectangle 2. ... affiche le rectangle 3. ...affiche le rectangle 4. ...affiche le rectangle 5.
Un clic sur le rectangle 2... Un clic sur le rectangle 3...  Un clic sur le rectangle 4
LE PRINCIPE — —
|
Sur une page du
paperboard, on
souhaite faire
apparaitre
successivement Ies 0000 0000000000000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

éléments d’un schéma,
ce qui permet d’écrire

U LA PREPARATION LA PROGRAMMATION [ 5100 o

d’une étape, et de y y d’action
conserver I’annotation DE LA PAGE DES EVEN EMENTS

a I’étape suivante.

: . La commande
Pour f|al'r|e' appatraltre un A r'aide de Poutil Forme, tracer le premier . Pour chacun des rectangles, il faut définir une Masqué E
nouvel eiement, on rectangle, avec un jaune comme couleur de action qui consiste a masquer ou afficher un

clique sur I’élement remplissage et une bordure noire. objet spécifique.
précédemment apparu.

Copier cette forme et la coller 4 fois. Déftinir :’aczzti(on f(;orrelsponda;]t If‘ I’applarition du
Voir Ia MédiaFICHE de brise en rectangle 2 (rectangle rouge). Pour cela : : : .
main 11 « L’effet de ser':e () ». Disposer ces nouveaux rectangles dans la * Sélectionnez le rectangle 1 (rectangle jaune) E:rrlneo:leigrnegslzn:afgﬁn, o
page. . Chousus‘sez le menu A'pergu-— Nalf/_qafeurs‘ disparaitre le rectangle 2. Un
e Sélectionnez le Navigateur daction nouveau clic le fait apparaitre.
Moc’Jifier la coulgur de chacun d’eux a l'aide e Dans le menu déroulant des actions, sélec- Et ainsi de suite... |l s’agit
de l'outil Remplissage : ﬁ tionnez Actions dobjet d’une commande « bascule ».
Rouge  pour le rectangle 2 e Dans la liste (alphabétique) des actions, choi- | = e h T
\B/|eerlt1 Sgﬂ:: :: ::gg:g:::g:: 2 sissez Masqué inactive, ce qui p'ermet d’agir
Orange pour le rectangle 5 o Dans la rubrique Propriétés daction, choisissez sur I.e.s Ohflets (déplacement,
comme cible le rectangle 2 (la forme rouge) modifications...).
Il peut étre utile de renommer chaque objet ¢ Cliquez sur Appliguer les modifications.
de fagon a pouvoir les identifier Repeter les mémes opérations pour définir les
facilement. Pour cela : actions sur les autres rectangles. Le mode
o Sélectionnez l'objet désiré Présentation

Masquer les rectangles avant de sauvegarder
le fichier paperboard, de fagon a ce que le

schéma puisse apparaitre progressivement a Le f“o_de
I'ouverture de la page. Creéation

o Dans le Navigateur de Propriétés, remplissez
le champ Nom de la rubrique Identification.




